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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Informations importantes 











Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 



electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Selection de la langue 


Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 


en frangais. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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amiibo 








Ce logiciel est compatible avec 
romitbo: . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 


Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
vos parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site officiel de Nintendo : 
fr.amiibo.com. 



Pour creer de nouvelles donnees 
de jeu sur un amiibo qui contient 
deja des donnees d'un autre 
logiciel, vous devez au prealable 
effacer les donnees existantes. 
Pour ce faire, touchez dans le 


menu HOME, puis accedez aux 
parametres amiibo. 
































♦ Les donnees d'un amiibo peuvent 
etre lues par plusieurs logiciels 
compatibles. 

♦ Si les donnees de votre amiibo 
sont corrompues et ne peuvent 
pas etre restaurees, touchez 
dans le menu HOME, puis 
accedez aux parametres amiibo et 

reinitialisez ses donnees. 
-\ 

Un lecteur/enregistreur CCP 

Nintendo 3DS est necessaire 
pour utiliser les amiibo avec les 
consoles Nintendo 3DS/3DS XL/ 
2DS. 
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Precautions relatives aux amiibo 


# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 
ne frottez pas I'amiibo sur I'ecran. 










r 


k 


Partage d'informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 













Fonctions en ligne 


Line fois connecte a Internet, ce 
logiciel vous permet de jouer en 
cooperation avec d'autres joueurs en 
ligne. Vous pouvez egalement 
obtenir du contenu supplemental, 
du contenu telechargeable et bien 
plus encore. 

Pour plus d'informations, referez- 
vous a Combats sans fil (p. 32) ou 
Menu DLC (p. 37). 

♦ Consultez le mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour plus 
d'informations sur la fagon de 
connecter votre console a 
Internet. 

- *"*1 

Ce logiciel est compatible avec le 
Nintendo Network™. 



NINTENDO 

NET WORK 


Le Nintendo Network est un 
service en ligne qui vous permet 
de jouer avec des joueurs du 
monde entier, de telecharger des 
contenus additionnels et bien 

plus encore ! 

^ - 


Precautions relatives aux 
fonctions en ligne 











+ Si vous publiez, envoyez ou 
rendez accessible d'une fagon 
quelconque toute information ou 
tout contenu via la communication 
sans fil, assurez-vous de n'inclure 
aucune information qui permettrait 
de vous identifier 
personnellement, comme votre 
nom, votre adresse e-mail ou 
postale ou votre numero de 
telephone, car d'autres 
utilisateurs sont susceptibles de 
voir ces informations ou contenus. 
En particulier, lorsque vous 
choisissez votre pseudonyme ou 
le surnom d'un Mii™, n'utilisez pas 
votre vrai nom, car d'autres 
utilisateurs pourraient le voir 
lorsque vous utilisez la 
communication sans fil. 

# Les codes ami sont des elements 
d'un systeme servant a etablir une 
relation avec d'autres utilisateurs, 
afin de vous permettre de jouer, 
communiquer et interagir avec des 
personnes que vous connaissez. 
Si vous echangez vos codes ami 
avec des inconnus, vous courez le 
risque de recevoir des 
informations ou des messages 
contenant des propos choquants 
ou des contenus inappropries. 
Vous permettriez egalement a des 



personnes que vous ne 
connaissez pas de voir des 
informations vous concernant. Par 
consequent, nous vous 
recommandons de ne pas donner 
vos codes ami a des personnes 
que vous ne connaissez pas. 

# Ne commettez aucun acte 
offensant, illegal, insultant ou 
inapproprie de quelque maniere 
que ce soit a I'encontre d'un 
autre utilisateur. En particulier, ne 
publiez pas, n'envoyez pas et ne 
rendez accessible d'aucune autre 
fagon toute information ou tout 
contenu qui pourrait constituer 
une menace, une insulte ou un 
harcelement pour autrui, qui 
pourrait enfreindre les droits 
d'autrui (tels que les droits de 
propriety intellectuelle, a I'image, 
au respect de la vie privee, a la 
publicity, ou les marques de 
commerce), ou qui pourrait 
heurter la sensibilite d'autrui. En 
particulier, lorsque vous envoyez, 
publiez ou rendez accessibles des 
photos, des images ou des videos 
sur lesquelles figurent d'autres 
personnes, assurez-vous d'obtenir 
prealablement leur autorisation. 




Controle parental 


Certaines fonctions de ce logiciel 
peuvent etre restreintes grace aux 
options de controle parental ci- 
dessous. 

# Pour plus de details sur le 
controle parental, consultez le 
mode d'emploi de la console. 

# Services d'achats Nintendo 3DS 
Restreint I'achat de contenu 
additionnel. 

# Echange de fichiers audio/video, 
images, messages 

Le commentaire laisse sur votre 
Carte de Rider peut etre restreint 
(p. 16). (Line fois restreint, le 
commentaire par defaut est utilise) 

# Interactions en ligne 

Restreint les parties en ligne avec 
d'autres joueurs. 

# StreetPass™ 

Restreint I'echange de Cartes de 
Rider, de tanieres StreetPass et de 
donnees d'equipe de combat via 
StreetPass. 

# Ajout d'amis 

Restreint I'ajout de nouveaux 
utilisateurs a la liste d'amis. 




Mode d'emploi electronique 



Ce mode d'emploi electronique 
contient des informations sur la 
fagon de jouer a Monster Hunter 
Stories. 


Utilisation du mode 
d'emploi electronique 


Certains sujets sont consumables 
en jeu pour des explications plus 
detaillees. Ces sujets sont 
marques de la fagon suivante : 



Lorsque vous voyez 
cette icone, consultez 
les notes du Rider en 
jeu pour obtenir plus 
d'informations. 




































Grace aux gemmes de I'amitie, les 
Riders s'eveillent a un pouvoir secret 
leur permettant de se lier d'amitie 

avec les monstres. 


L'histoire debute dans le village des 
Riders, dissimule en une terre loin de 
ceux qui chassent les monstres. 


Notre heros regoit la gemme de 
I'amitie de la part du chef du village, 
apres avoir surmonte les epreuves 
ardues pour devenir un Rider. 


Une fois devenu un Rider aux cotes 
du Felyne amnesique Navirou, notre 


L histoire 































heros decide de s'aventurer dans le 


monde pour en decouvrir les secrets^. 
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Les personnages 



Jeune personne 
originaire du village 
Hakum debordant 
de curiosite. 
Devient un Rider, 
se liant d'amitie 
avec plein de 
Monsties, et pour 
s'aventure dans le 
monde afin 
d'enqueter sur un 
certain mystere... 


\ 


j 





Navirou 


Felyne amnesique qui 
accompagne le 
personnage principal 
dans ses aventures. 
Admire fortement le 
protagoniste pour avoir 
surmonte les obstacles 
qui se sont dresses sur 
son chemin. Line source 
intarissable 
d 'encouragements. 

































Amie d'enfance du 
personnage principal. 
Intelligente et pleine 
d'energie, tout en 
restant responsable. 
Agit comme une 
grande sceur envers le 
protagoniste et Ren. 



Ami d'enfance du 
personnage principal. 
Souvent taquine pour son 
manque de courage, mais 
cette impression n'est due 
qu'a son incroyable 
gentillesse. Desire devenir 
un Rider, tout comme le 
personnage principal. 












Chef Omna 


Chef du village 
Hakum. 

Wyverien au 
caractere doux qui 
guide le 

personnage et les 
habitants du 
village. Insuffle un 
sentiment de paix a 
quiconque parle 
avec lui. 

Impressionne par 
un discours 
ponctue de rimes. 




Offre des conseils au 
personnage principal 
en tant que Rider 
experiments. 

Possede un caractere 
bien trempe et parfois 
xplosif, selon ses 
emotions. A I'habitude 
de crier haut et fort 
« GENIAL ». 


















Monstres qui se sont lies d'amitie 
avec un Rider. 

Partenaires inestimables et amis 
precieux, ils viennent a la 
rescousse de leur Rider meme 
dans les situations les plus 
perilleuses. 
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Demarrer/Sauvegarder 



t 


Menu du jeu 

L_ 



Appuyez sur ® sur I'ecran titre ou 
touchez I'ecran tactile pour 
afficher le menu du jeu. 


\ 
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Nouvelle partie [New Game] 


Commencez une nouvelle partie. 

♦ Notez que les noms du 
personnage principal et des 
Monsties sont visibles par les 
autres joueurs via 1 1 utilisation 
des fonctions de 
communication sans fil. Evitez 
d'utiliser des noms qui 
pourraient offenser, porter 
atteinte aux droits d'autrui, 
enfreindre des lois ou 
communiquer des informations 
personnelles. 

Veuillez egalement noter que 
vous ne serez pas en mesure 
de changer le nom de votre 































personnage au cours du jeu 
une fois celui-ci choisi. 


Charger partie [Load Game] 


Reprenez une partie 
sauvegardee. 


Combat sans fil [Network Battle] 


Mesurez-vous aux autres joueurs 
via la communication sans fil 
locale ou les interactions en 
ligne (p. 33-34). 


DLC (contenu telechargeable) 


Connectez-vous a Internet pour 
recevoir de nouveaux objectifs 
secondaires telechargeables 

(p. 38). 

Vous pouvez aussi utiliser des 
codes de telechargement et lire 
les QR Code ici (p. 37). 


Recevoir du contenu 
supplemental 

* J 

Si des donnees de sauvegarde 
pour Monster Hunter Generations 
ou Monster Hunter Stories (version 
demo) sont detectees sur la carte 
SD, vous recevrez 
automatiquement le contenu 
supplemental une fois le menu 
du jeu ouvert. 


Sauvegarder les donnees 

Un seul bloc de donnees de 
sauvegarde peut etre cree par jeu. 
Assurez-vous d'avoir bien 
sauvegarde avant d'arreter de 
jouer. 

♦ Une carte SD avec au mo ins 15 
blocs libres est necessaire pour 
sauvegarder la partie. 

♦ II sera necessaire d'effectuer un 
transfert de donnees pour 
continuer une partie sur une 
autre console. 

♦ Si vous retirez la carte SD en 
cours de jeu, il sera impossible 
de sauvegarder la partie meme 
si la carte est reinseree par la 
suite. 








Points de sauvegarde 


+ Le lit dans votre maison 
(p. 24). 

# Les points de Charavane, etc. 


• Evitez de reinitialiser la 
console de fagon repetee et 
d'effectuer intentionnellement 
des operations incorrectes. Le 
cas echeant, evitez de retirer 
la carte de jeu ou la carte SD 
pendant une operation de 
sauvegarde. Ne salissez pas 
les contacteurs. Vous 
risqueriez de perdre 
definitivement des donnees. 

• N'utilisez aucun accessoire ou 
logiciel pour modifier vos 
donnees de sauvegarde, car 
cela pourrait vous empecher 
de progresser dans le jeu ou 
causer une perte de donnees. 
Faites attention, car toute 
modification est definitive. 












Commandes 



Sur le terrain 









© 

- Mouvement du 
person nag e 

- Selectionner une option 
de menu 

o 

- Mouvement de camera 

- Selectionner une option 
de menu 

0 

- Mouvement de camera 


- Parler/Continuer 

- Collecter 

- Effectuer une action en 
selle (lorsque I'icone 
s'affiche une fois en 
selle) 

- Confirmer une option de 
menu 


- S'accroupir/Se lever 

- Effectuer une action en 
selle (une fois en selle) 

- Annuler une option de 
menu 

- Fermer le Menu camp 

® | 

- Ouvrir le Menu camp 
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- Appeler un Monstie 

- Chevaucher un Monstie 
(quand un Monstie est a 
proximite) 

- (Maintenir) Appeler et 
chevaucher 
immediatement 

- Descendre d'un Monstie 

0 

- Pivoter la camera dans 
le sens inverse des 
aiguilles d'une montre 
♦ Avec camera de type A 

m 

- Pivoter la camera dans 
le sens des aiguilles 
d'une montre 
♦ Avec camera de type A 

a 

- Obtenir les conseils de 
Navirou 

♦ Vous pouvez aussi 
toucher I'ecran tactile 

(P- ID- 


- Changer le Monstie 
meneur 

♦ Vous pouvez aussi 
toucher I'ecran tactile 

(P- ID- 








♦ O, a et @ ne sont disponibles 
que sur la New Nintendo 3DS et 
la New Nintendo 3DS XL. 

♦ Appuyez sur 0 et E pour 
replacer la camera derriere le 
personnage (camera de type A). 

♦ Allez dans le menu Options 

(p. 16) pour changer le type et 
le suivi de camera. 


Pendant le combat 

♦ Des actions peuvent etre 
effectuees a I'aide de I'ecran 
tactile (p. 18' . 
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- Selectionner une action 

- Selectionner une option 
de menu 

o 

- Selectionner une action 

- Selectionner une option 
de menu 

® i 

- Confirmer la selection 


- Annuler la selection 


- Changer la vitesse de 
combat 

- (Lors d'un combat sans 
fil) Utiliser un sticker 


- Monter en selle Gauge 
d'amitie pleine) 

- Utiliser le talent d'amitie 
(en selle) 























Ecran du terrain 



Sur le terrain - ecran 

superieur 




♦ Ne s'affiche qu'une fois 
immobile. 




Norn du personnage 


Le nom du personnage principal. 


k. 
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© Nom du Monstie 


Le nom du Monstie meneur. 


L 
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Jauge de PV du personnage 


Line jauge qui affiche les PV 
restants du personnage principal. 
Sur le terrain, cette jauge 
diminuera graduellement si le 
personnage subit une brulure ou 
est empoisonne. 



































© Jauge de PV du Monstie 


La jauge affiche les PV restants 
du Monstie meneur. 

Sur le terrain, cette jauge 
diminuera graduellement si le 
Monstie meneur subit une brulure 
ou est empoisonne. 


Cceurs 


Affiche les cceurs restants de 
I'equipe (p. 18). 


© leone 


Les icones du personnage 
principal et du Monstie meneur. 
Changent s'ils subissent un 
statut anormal (p. 19). 
(Uniquement pour les statuts 
anormaux qui restent actifs sur le 
terrain.) 


Sur le terrain - ecran 

tactile 




♦ Touchez I'ecran tactile pour 
modifier le niveau de zoom de 
la carte. 


F 


o Norn du lieu 


Le nom de I'endroit actuel. 


L 
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Emplacement de I'entree 


Indique quelle entree a ete 
empruntee pour arriver sur le lieu 
actuel. 


Emplacement du personnage 


Marqueur qui indique 
I'emplacement actuel du 
personnage. 


© Marqueur d'objectif 


Marqueur qui indique la 
destination pour faire progresser 
I'histoire. 

Peut egalement indiquer les 


































emplacements des objectifs 
secondaires. (p. 26). 


Conseil de Navirou 


1 

j 



Permet de recevoir des conseils 
de Navirou. 

Touchez pour obtenir des 
informations sur I'objectif actuel. 


© Changer de Monstie meneur 



Change le Monstie meneur avec 
un autre dans votre equipe. 
Touchez pour afficher I 1 equipe 
actuelle sur I'ecran tactile. A 
partir de la, selectionnez un 
Monstie avec lequel faire 
I'echange. 
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ra Actions sur le terrain 




Entamer un combat 




I 



Entamez un combat en confrontant 
un monstre sur le terrain. 

Selon la fagon dont la 
confrontation avec le monstre a 
lieu, les conditions de combat 
changeront. 


Attaque arriere 


En confrontant un monstre par 
I'arriere, vous initierez une 
Attaque arriere et aurez 
I'opportunite de lancer une 
attaque preventive. 


Jr .fEUli 3K*..l 7 " .I"’’:" Lr- ? .... £&. 


Attaque surprise 


Si un monstre vous confronte par 
I'arriere, il lancera une Attaque 
surprise. 


Collecter 




































Collectez des objets utiles pour 
vous aider dans vos aventures 
(p. 14). 


Appeler un Monstie 
(monter en selle) 




Appelez votre Monstie meneur 
avec ©. 

Montez en selle en appuyant sur © 
lorsque vous vous tenez pres de 
votre Monstie (p. 13). (Maintenez 
© pour I'appeler et le chevaucher 
simultanement.) 


- Appeler un Monstie 

- Chevaucher (a proximite 
d'un Monstie) 

© - (Maintenir) Appeler et 

chevaucher un Monstie 

- Descendre (une fois en 
selle) 














Actions en selle 



-J 



En plus d'offrir un moyen de 
deplacement sur le terrain, vous 
pouvez aussi effectuer diverses 
actions en selle lorsque vous 
chevauchez votre Monstie. 




— 



Competences individuelles 
effectuees par les Monsties 
pendant la chevauchee. 


Actions en selle disponibles 
a tout moment — 


Line fois en selle, appuyez sur ® 
pour effectuer une action en 
selle. 

























Q _ Exemple. 

Affichez les points 
de collecte sur la 
carte sur I'ecran 
tactile. 


Chercher 


Actions en selle disponibles ^ 
a des endroits precis — 


Votre Monstie meneur peut 
effectuer une action en selle a 
certains endroits sur le terrain, 
s'il a la competence adequate. 
Appuyez sur ® une fois que 
I'icone s'affiche pour utiliser 
I'action en selle. 



^ Exemple ^ 


























Aero bate 


Sautez d'une 
bordure de falaise 
et par-dessus les 
gouffres pour 
atteindre I'autre 
cote. 









m Collecter des objets 



Vous pouvez collecter des objets 
utiles pour vous aider dans vos 
aventures sur le terrain. 


ik 


Cueill ir/extrai re/chasse r 


Line icone s'affichera au-dessus 
de la tete de votre personnage si 
vous vous approchez d'un point 
de collecte. Appuyez sur ® pour 
y collecter les objets. 

Line fois les objets collectes, le 
point disparaitra pendant un 
certain temps. 



Points de cueillette 

• herbes 

• baies-peinture, 
etc. 



Points d'extraction 

• pierres 

• minerais de fer, 
etc. 



Points de chasse 

• amerinsectes 

• insectes-dieu, etc. 























Pecher 




O Une icone s'affichera au-dessus 
de la tete de votre personnage 
si vous vous approchez d'un 
point de peche. Appuyez sur ® 
pour commencer a pecher. 



©Appuyez sur ® des que I'icone 
apparaTt au-dessus de I'appat 
pour attraper le poisson, ou 
obtenir d'autres objets. 

Plus vous appuyez rapidement 
sur ® apres I'apparition de 
I'icone, plus les objets que vous 
obtiendrez seront interessants. 




Objets obtenus 
par la peche 
















- poissaiguiseur 

- sushipoisson 

- poisson d'or 

- petit poisson d'or, etc. 



Objets que vous pouvez equiper 
ayant des competences passives, 
comme Chaleur et Antidote. Votre 
personnage ne peut equiper qu'un 
accessoire a la fois. 

Vous pouvez obtenir des 
accessoires aux points de collecte 
ou dans les coffres aux tresors sur 
le terrain. 




















Ramasser des oeufs 




CEufs de monstres 


4 


1 


Apres avoir ramasse des oeufs sur 
le terrain, vous aurez la possibilite 
de les faire eclore aux ecuries 
(p. 27 pour recevoir un nouveau 
Monstie. 


Ramasser des oeufs 

(fcA 





O Vous pouvez trouver des oeufs 
dans les tanieres de monstre. 
Line icone apparaitra quand 
vous vous approcherez d'un 
oeuf, appuyez sur ® pour vous 
en emparer. 



©Une fois que vous avez pris un 
oeuf, vous devrez quitter la zone 
tout en le transportant. 

Faites attention car vous vous 
deplacez plus lentement quand 
vous transportez un oeuf. 































©Vous recevrez I'oeuf si vous 
arrivez a quitter la zone tout en 
le transportant. Rendez-vous 
aux ecuries pour le faire eclore. 



Perdre un ceuf 


Des monstres peuvent vous 
attaquer lorsque vous 
transportez un ceuf ! Si vous 
perdez le combat tout en 
transportant un ceuf, celui-ci sera 
perdu. 























Choisir un ceuf 


Lorsque vous avez pris un ceuf, 
vous pouvez I'echanger contre 
un autre dans le meme nid. Ilya 
cependant un nombre limite 
d'ceufs, alors choisissez avec 
soin. 




Repli 


Dans certaines conditions, vous 
pouvez provoquer la retraite d'un 
monstre dans sa taniere a la fin 
d'un combat (p. 23). 



^ Menu camp 



1 

Ouvrir le Menu camp 

L 

y 

| 






Appuyez sur ® pour afficher le 
Menu camp lorsque vous etes sur 
le terrain, dans une taniere de 
monstre ou dans les villes. 

t -^ 

Options du Menu camp 

Vous pouvez choisir les options 
suivantes dans le Menu camp. 


Objets [Items] 


Consultez et utilisez les objets 
dans votre inventaire. 

♦ Les objets utilisables en 
combat sont stockes dans 
votre sac de combat. 




Quetes principales [Story 
Quests] 


Consultez le resume des quetes 


































principales realisees. 


Combiner [Combine] W 


Combinez des objets pour en 
creer de nouveaux. 


. . 


Objectifs secondaires 
[Subquests] 


Consultez les resumes des 
objectifs secondaires acceptes. 


Equipement [Equipment] 


Changez I'arme, I'armure et 
I'accessoire equipes. 

♦ Vous pouvez egalement 
choisir d'afficher ou non votre 
couvre-chef via le menu 
equipement. 


Statut [Status] 


Consultez les informations 
relatives au statut de votre 
personnage et de vos Monsties 
(p. 17). 



Sac de combat [Battle 
Pouch] 


Changez les objets utilisables en 
combat. 

Seuls les objets selectionnes 
dans ce menu seront utilisables 
en combat. 



Monstropedie [Monsterpedia] 




Consultez les informations sur 
les monstres rencontres et les 
Monsties qui ont eclos. 


Carte de Rider 


Votre Carte de Rider affiche des 
informations sur votre 
personnage et celles-ci sont 
visibles par d'autres joueurs via 
les fonctions de communication 
sans fil tel les que StreetPass. 
Vous pouvez voir et modifier 
votre Carte de Rider ici, vous 
pouvez aussi ajouter a vos 
favoris les Cartes de Rider 
appartenant a d'autres joueurs 
que vous avez regues. 






























♦ Vous gardez votre Carte de 
Rider meme si elle est 
envoyee a un autre joueur. 


Notes du Rider 


IS 


Consultez les informations utiles 
a vos aventures. 


Options 


Vous pouvez modifier les options 
suivantes : 

# musique de fond 

# effets so no res 

# son 

# type de camera 

# mouvement de camera 

# suivi de camera 

# bouton START 

# vitesse de message, etc. 


Quitter le jeu 


Quittez le jeu et retournez sur 
I'ecran titre (p. 9). 



1 - * 

Ecran superieur du Menu 

camp 

._j 
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Indices sur I'aventure 


Affiche le prochain objectif. 
Vous pouvez vous y referer si 
vous ne savez pas ou vous 
rendre. 


Effets de la boTte a priere 


Affiche tout bonus actuellement 
active depuis la boTte a priere 

(P- 24). 


CEufs dans la boTte d'ceufs 


Affiche le nombre d'ceufs 
actuellement dans votre boTte 
d'ceufs. 


© Informations sur les Monsties 


Affiche les informations sur les 
Monsties actuellement dans 
votre equipe. 



































Cela comprend les PV restants et 
les statuts anormaux. 


© Informations sur le 
personnage 


Affiche les informations sur le 
personnage principal. 

Cela comprend les PV restants et 
les statuts anormaux. 


© Cceurs 


Affiche les cceurs qui restent a 
I'equipe. 


Carte du monde 


Affiche une carte du monde 
simplifiee. 

Consultez I'emplacement actuel 
de votre personnage, ainsi que 
sa destination suivante. 



Vous pouvez consulter les 
informations sur les Monsties dans 
votre equipe actuelle et sur votre 
personnage a partir de I'option 
STATUT dans le Menu camp 
(P- 16). 

Vous pouvez egalement changer la 
place des Monsties a partir de ce 
menu. 


Stats du personnage et des 

Monsties 


NV (niveau) 


Le niveau actuel. 

Les PV maximum et I'attaque 
augmentent avec les niveaux. 


PV (points de vie) 


Les PV maximum actuels. 

Avec des PV maximum eleves, 
vous pouvez encaisser plus de 
degats des attaques de 
monstres avant de perdre un 
cceur. 


ATT. (attaque) 















L'attaque actuelle. 

Avec une attaque elevee, vous 
infligez plus de degats aux 
monstres en combat. 


DEF. (defense) 


La defense actuelle. 

Avec une defense elevee, les 
monstres vous infligent moins de 
degats en combat. 


VIT. (vitesse) 


La vitesse actuelle. 

Avec une vitesse elevee, vous 
pouvez agir plus rapidement en 
combat. 


EXP. (experience) 


Les points d'experience qui 
restent avant d'atteindre le 
niveau suivant. 

Vous recevez des points 
d'experience quand vous 
remportez des combats. Vous 
passez au niveau suivant quand 
vous avez gagne suffisamment 
de points. 


Tendance 


Precise laquelle des trois 
tendances (Force, Vitesse et 
Technique) est le point fort 

(P- 21). 

♦ Le personnage principal est 
« Neutre ». 


Attaque elementaire (Att. ele.) 


Plus la valeur est elevee et plus 
vous infligez des degats aux 
ennemis quand vous utilisez 
I'attaque elementaire. 


Resistance elementaire (Res. 
ele.) 


Plus la valeur est elevee et 
moins vous subissez de degats 
infliges par une attaque 
elementaire. 


Talents 


Contient des informations sur les 
talents (p. 22). 

♦ Vous pouvez voir les talents 
actifs et passifs a partir de ce 
menu. 


Personnage principal 
unique ment 




Niveau de la gemme d'amitie IS 


Affiche le niveau actuel de votre 
gemme d'amitie. 

II augmente au fur et a mesure 
de votre progression dans 
I'histoire principale. 



Gemme d'amitie et 
rarete du Monstie 



Plus le niveau de votre gemme 
d'amitie est eleve et plus les 
Monsties que vous pouvez 
utiliser dans votre equipe sont 
rares. 




Arme 


Montre I'arme actuellement 
equipee. 




Armure 


Montre I'armure actuellement 
equipee. 
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Accessoire 


Montre I'accessoire actuellement 
equipe. 


Monsties uniquement 



Affiche I'espece du Monstie. 








Rarete 


Affiche la rarete du Monstie. 
Le niveau 9 est le niveau de 
rarete le plus eleve. 


Cercles de gene 


Affiche les 
informations sur les 
cercles de gene du 
Monstie (p. 28). 
Appuyez sur © pour 
avoir des informations 
plus detaillees. 



Type de croissance 


Affiche la vitesse de croissance 
d'un Monstie. 

Peut etre d'un des types 
suivants : 

# Len (lent) 

# Nor (normal) 

# Rap (rapide) 

Le type de croissance depend de 
I'espece du Monstie. 


Action en selle 


Affiche les actions en selle qu'un 
Monstie peut utiliser (p. 13). 


Talent d'amitie 


Affiche le talent d'amitie qu'un 
Monstie peut utiliser (p. 22). 





Trier I'equipe 

O Vous pouvez egalement 

changer la place des Monsties 
dans I'equipe a partir de ce 
menu. Appuyez sur ® pour 
selectionner le Monstie que 
vous desirez deplacer. 



©Une fois en mode de tri 

d'equipe, appuyez sur ® pour 
confirmer quel Monstie vous 
souhaitez deplacer. Appuyez de 
nouveau sur ® pour continuer a 
effectuer des deplacements. 
Autrement, appuyez sur ® pour 
annuler. 



















































3 Ecran de combat 





O Nom du personnage 


Nom du personnage principal. 


© Nom du Monstie 


Nom du Monstie meneur. 


L. 


r 


h. 


r 


© Nom du monstre 


Nom du monstre ennemi. 


L. 


r 




O Jauge de PV du personnage 


Jauge qui affiche les PV restants 
du personnage principal. Diminue 
a chaque fois que vous subissez 
une attaque. 

Si les PV tombent a zero, vous 
perdez un cceur. 


r 


© 


Jauge de PV du Monstie 











































Jauge qui affiche les PV restants 
du Monstie meneur. Diminue a 
chaque fois que le Monstie subit 
une attaque. 

Si les PV tombent a zero, vous 
perdez un cceur. 


© Jauge de PV du monstre 


Jauge qui affiche les PV restants 
du monstre ennemi. Diminue a 
chaque fois que vous lui infligez 
des attaques. 

Le monstre est vaincu lorsque 
ses PV tombent a zero. 


Prochaine action du Monstie 


La prochaine action que votre 
Monstie va effectuer. 




© Coeurs 


Les coeurs qui restent a I'equipe. 
Si vous perdez tous vos coeurs, 
vous perdez le combat et devrez 
recuperer vos forces dans un lieu 
a proximite. 


Combat - ecran tactile 

i 




♦ En plus de pouvoir entrer des 
commandes en appuyant sur les 
boutons, vous pouvez 
egalement le faire en touchant 
I'ecran tactile. 


r 

o Monsties 


Donnez des ordres a vos 
Monsties en combat. 

Vous pouvez uniquement 
ordonner a vos Monsties 
d'utiliser des talents. 


Combat [Fight] 


Attaquez un monstre avec une 
attaque standard. 

Selectionnez le monstre a 
attaquer ainsi que le type 
d'attaque sur I'ecran tactile. 


© Rider 


Utilisez un de vos propres 
talents. 





























Apres avoir selectionne un talent, 
decidez sur quel monstre 
I'utiliser sur I'ecran tactile. 


O Changer [Switch] W 


Changez le Monstie a utiliser en 
combat. 

Selectionnez quel Monstie 
changer dans votre equipe 
actuelle. 


Objets [Items] W 


Utilisez un objet dans votre sac 
de combat. 


© Fuir [Flee] 


Fuyez le combat. 

Si vous fuyez avec succes, vous 
retournez sur le terrain. Si vous 
ne pouvez pas fuir le combat, 
vous ne pourrez pas effectuer 
d'action pendant un tour. 

♦ II est impossible de fuir 
certains combats. 



Jauge d'amitie 


Lorsqu'elle est pleine, vous 
pouvez chevaucher votre 
Monstie en combat (p. 22). 




























Changements de statut 



Grace aux objets ou aux attaques 
de monstres, les stats du 
personnage principal ou du 
Monstie meneur peuvent etre 
affectees de fagon positive ou 
negative. 

Un symbole s'affiche a cote du 
nom pendant la duree de I'effet. 



Symboles des effets de 

statuts 






Attaque + 

Augmente I'attaque. 



Defense + 
Augmente la 
defense. 


Statuts anormaux 

- 

Vous pouvez souffrir de statuts 
anormaux infliges par des attaques 
de monstre en combat. 




































Statuts ayant un impact sur les 
actions 


Certains statuts peuvent vous 
empecher d'effectuer toute 
action. 

Exemple : <$■ 

Sommeil 
Empeche 
d'effectuer des 
actions pendant un 
nombre de tours 
determine. 

Lorsque vous 
dormez, les 
attaques vous 
infligent une grande 
quantite de degats. 



Statuts limitant les actions 


Certains statuts peuvent vous 
empecher d'effectuer certaines 
actions. 


^ Exemple : ^ 



Puanteur 

Empeche d'utiliser 
des objets pendant 
un nombre de tours 
determine. Peut 
etre soigne par 
certains talents. 











Statuts anormaux persistants 


Statuts anormaux qui persistent 
pendant un nombre de tours 
determine. 


^ Exemple : ^ 



Poison 

Subit des degats a 
chaque tour. 
Persiste pendant un 
nombre de tours 
determine, sauf si 
soigne par des 
talents ou des 
objets. 




Statuts anormaux affectant les 
stats 


Statuts anormaux qui affectent 
les parametres du personnage, 
comme I'attaque et la defense. 


^ Exemple : ^ 



Defense - 
Reduit la defense. 
Persiste pendant un 
certain nombre de 
tours ou disparaTt si 
affecte par un statut 
Defense +. 

















Effectuer un combat 






Effectuer un combat 


Les combats se basent sur un 
systeme au tour par tour. 

O Selectionnez d'abord une 
action. 



© Selectionnez ensuite la cible de 
cette action. 
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©Lorsque vous selectionnez 
COMBAT, choisissez le type 
d'attaque a utiliser. 




























© Le combat commence ! 

Le tour se termine quand une 
action a ete effectuee par votre 
personnage, votre Monstie et 
tous les monstres ennemis. 



♦ Le parametre de vitesse 
influence I'ordre d'attaque. 




























Regies de combat 




Lignes de combat 



Quand vous choisissez un monstre 
a attaquer, une ligne de combat 
s'affiche si le monstre essaie 
egalement de vous attaquer. 

Notez que quand vous affrontez un 
Rider ennemi, il est impossible de 
I'attaquer directement. 

♦ Vous pouvez attaquer les Riders 
ennemis quand ils chevauchent 
leur Monstie. 


Duel et types d'attaque 





Un duel [Head-to-Head] debute 











































lorsque vous vous attaquez 
mutuellement avec des attaques 
standards. 



II y a trois types d'attaques : Force 
[Power], Vitesse [Speed] et 
Technique [Tech]. Chacune d'elles 
est forte, ou faible, face a un autre 
type d'attaque. Le type d'attaque 
choisi determine Tissue du duel. 
Leurs forces et faiblesses sont les 
suivantes : 

# la Vitesse bat Force 

# la Force bat la Technique 

# la Technique bat la Vitesse 


Doubles attaques 




Si toutes ces conditions sont 
remplies, vous pouvez effectuer 















une double attaque : 

# le personnage principal et votre 
Monstie attaquent le meme 
ennemi 

# le personnage principal et votre 
Monstie utilisent le meme type 
d'attaque 

# le type d'attaque bat le type 
d'attaque du monstre. 

Votre jauge d'amitie augmente 
fortement quand une Double 
attaque est lancee. 



Utiliser les attaques Force, Vitesse 
et Technique dans un certain ordre 
peut declencher un coup combine. 
Ces combos infligent plus de 
degats. 

Les divers types d'armes 
necessitent d'utiliser un ordre 
d'attaque different afin de 
declencher un combo. 

Exemple avec une grande 


Force=>Force=>Technique 



Si vous perdez trois duels d'affilee, 
















vous etes a terre. Line fois a terre, 
vous ne pouvez effectuer aucune 
action pendant un tour. 


Evenements speciaux en 

combat 



Divers evenements peuvent 
survenir en combat. Vous infligez 
des degats a votre adversaire et la 
jauge d'amitie est augmentee 
quand vous remportez le mini-jeu. 


Duel de force 



Appuyez sur ® de fagon repetee 
pour charger votre adversaire. 
Lorsque vous appuyez sur ® de 
fagon repetee, la jauge bouge 
avec celui qui a le dessus dans 
I'affrontement. La victoire revient 
a celui qui deplace la jauge le 
plus du cote de I'adversaire. 


Lutte aerienne 













Un combat en plein vol est 
possible lorsque deux 
adversaires peuvent voler. 
Appuyez alternativement sur [D 
et IE autant de fois que possible 
dans le temps imparti pour 
remporter I'affrontement. 


Combat de souffle 



Un combat de souffle peut se 
declencher quand deux 
adversaires peuvent utiliser des 
talents de souffle. 

Faites tourner © autant de fois 
que possible dans le temps 
imparti pour remporter 
I'affrontement. 



























Talents et talents d'amitie 




Vous pouvez chevaucher votre 
Monstie lorsque votre jauge 
d'amitie est pleine. 


Remplir la jauge d'amitie 


II y a plusieurs fagons de remplir 
la jauge d'amitie, comme infliger 
des degats a I'ennemi et 
terminer un tour. 

Les evenements suivants 
permettent a votre jauge d'amitie 
de fortement se remplir. 

Exemples : 

# remporter un duel 

# lancer une double attaque 

# remporter un evenement 
special en combat 


Talents d'amitie 
















































Les talents d'amitie sont des 
attaques speciales uniques a votre 
Monstie. Appuyez sur © a tout 
moment quand vous etes en selle 
pour les utiliser. 

Cependant, utiliser les talents 
d'amitie met fin a votre 
chevauchee, alors ne les utilisez 
que quand vous estimez que cela 
en vaut la peine. 


Niveau d'amitie 


Votre niveau d'amitie augmente 
lorsque vous remportez un duel 
tout en etant en selle. 

Plus votre niveau d'amitie est 
eleve, plus vous infligez de 
degats avec vos attaques. 



De fagon generale, votre 
personnage et vos Monsties ont 
deux types de talents. 






Talents actifs 


Talents utilises en combat via 
une commande. Ces talents 
peuvent entre autres affecter les 
statuts temporairement ou 
infliger de lourds degats. 

Utiliser ces talents puise dans 
votre jauge d'amitie. La quantite 
utilisee dans la jauge depend du 
talent. 



Exemples de talents 
actifs de Rider : 



Frappe 

puissante 

Talent de la grande 
epee 

Inflige de lourds 
degats de type non 
elementaire a un 
seul adversaire. 
Devient la derniere 
action utilisee pour 
le tour. 

Repos 

Talent de toutes les 
armes 

Restaure une petite 
quantite de PV. 







Exemple de talent actif de 

Monstie : 



Intimidation 

Talent du 
Velocidrome 

Reduit 1'attaque de 
I'adversaire pendant 
trois tours. 

Attaque 

rapide 

Talent du 
Velocidrome 
Attaque un seul 
adversaire. Peut 
attaquer avant les 
autres adversaires. 


K. 


Talents passifs 


Talents qui s'activent 
automatiquement une fois en 
combat et persistent pendant 
toute sa duree. 

Ces talents peuvent entre autres 
proteger des statuts anormaux 
ou renforcer des attaques. II y a 
des talents utilisables 
uniquement par le personnage 
principal ou par les Monsties. 






^Exemples de talents passifs 


Antidote 

Protege de Venin et 
Venin toxique 

Anti- 

Protege de la 

paralysie 

paralysie 











Terminer un combat 



Vous remportez la victoire en 
terrassant tous les adversaires. 


Experience et objets 



Vous recevez des points 
d'experience et des objets 
quand vous remportez un 
combat. Tous les Monsties de 
I'equipe regoivent des points 
d'experience. 


Resultats du combat 



k. 


F 


pn 
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Remportez un combat haut la 
main pour recevoir quelques 
points supplementaires et 
ameliorer ainsi les resultats du 
combat. 

Vous pouvez recevoir des objets 
plus rares, ou en plus grand 
nombre, avec de bons resultats 
en fin de combat. 






















Opportunity de bonus 



Au debut de certains combats, 
un bonus sera indique. 

Si cela arrive, vous aurez la 
possibility de recevoir une large 
quantity de points 
supplementaires a la fin du 
combat. 



Cceurs 


Vous perdez le combat lorsque 
vous perdez trois cceurs. Vous 
perdez un cceur quand votre 
personnage ou un Monstie voit 
ses PV tomber a zero (p. 18). 
Retournez dans votre maison 
pour restaurer vos cceurs (p. 24). 
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Apres une defaite 


Vous retournez a I'entree utilisee 
pour acceder au lieu actuel, ou a 
votre dernier point de 
sauvegarde. 













Repli dans la taniere 



Apres avoir terrasse un monstre, 
il est possible qu'il se replie dans 
sa taniere. 

Quand un monstre se replie, sa 
taniere apparaTt quelque part sur 
le terrain actuel. Vous pouvez 
recuperer un ceuf du meme type 
que le monstre si vous parvenez 
jusqu'au nid. 
























Trues et astuces sur le repli 


Selon la fagon dont vous 
terrassez un monstre, vous 
pouvez augmenter la probabilite 
qu'il se replie dans sa taniere. 
Essayez plusieurs methodes 
differentes pour trouver ce qui 
marche le mieux pour chaque 
monstre ! 

Vous pouvez aussi utiliser I'objet 
marqueur pour marquer un 
monstre avant de le terrasser, ce 
qui augmente la probabilite d'un 
repli. 




II y a plusieurs choses que vous 
pouvez faire dans les villes partout 
dans le monde. 


— 


- % 


Commerces et 
installations 


2 


— 


Votre maison 


• Soignez votre personnage et 
vos Monsties 

• Sauvegardez la partie 

• Changez I'apparence de 
Navirou et de votre 
personnage 

• Consultez la galerie 


Les ecuries 


• Gerez vos ceufs 

• Faites un Rite de transmission 

• Gerez vos Monsties 

• Gerez I'equipe d'expedition 
Monstie 


Le marchand 


• Achetez des objets 

• Vendez des objets et de 



















I'equipement 


Le forgeron 


• Achetez de I'equipement 

• Renforcez votre equipement 

• Acceptez des quetes de forge 

• Vendez des objets et de 
I'equipement 
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Le panneau des quetes 


• Acceptez des objectifs 
secondaires 


Le messager 


• Gerez les parametres 
StreetPass 

• Consultez les Cartes de Rider 
des autres joueurs 

• Consultez les donnees 
d'equipe de combat des 
autres joueurs 

• Defiez les tanieres StreetPass 


Le Connectichat 


Parler avec le Connectichat vous 
permet de recevoir du contenu 
bonus et du contenu additionnel 
de la maniere suivante : 

# via Internet 

# via les codes de 
telechargement 

# avec un amiibo 

# via un QR Code 


Le point de Charavane 


+ Voyagez jusqu'aux points de 
Charavane que vous avez deja 
visites 

# Sauvegardez la partie 


Les Poogies 


+ Consultez I'encyclopoogie 

# Changez le Poogie actif 

• Recevez un objet tous les dix 
Poogies trouves 


La boTte a prieres 


En utilisant des objets speciaux 
(charmes) a la boTte a prieres, 
vous pouvez recevoir divers 
effets benefiques qui peuvent 
vous aider dans votre aventure. 

• Octroie temporairement a vous 
et vos Monsties un certain 
avantage 

• Change les conditions du 
terrain 


La maison du BBQ 


• Faites griller de la viande crue 

• Le type de viande que vous 
obtenez depend de la fagon 
dont elle est grillee 

♦ II est possible que certains 
etablissements ne se trouvent 
pas dans certaines villes. 






Votre personnage peut utiliser 
quatre types d'armes : la grande 
epee, I'epee & bouclier, le marteau 
et la corne de chasse. 


❖ Attributs d'arme ❖ 





Attaque 

Puissance d'attaque 
basique de I'arme. 

Critique 

Probability d'infliger 
une attaque 
critique. 

Les attaques 
critiques infligent 
plus de degats que 
la normale. 

Element 

Force de 1'attribut 
elementaire de 
I'arme. 

Bonus 

Affiche les bonus 
speciaux d'arme. 

Talent 

Talent actif 
disponible apres 
s'etre equipe de 
I'arme. 

Solidite 

Affiche le niveau de 
I'arme. 

Augmentez le 
niveau d'une arme 
en la renforgant 
chez le forgeron. 












❖ Attributs d'armure ❖ 


Def. 

Puissance de 
defense basique de 
I'armure. 

Res. ele. 

La force de la 
defense elementaire 
de I'armure. 

Plus la valeur est 
grande, plus les 
degats infliges par 
les attaques 
elementaires sont 
reduits. 

Talent 

Talents passifs 
declenches en 
s'equipant de 
I'armure. 

Solidite 

Affiche le niveau de 
I'armure. 

Augmentez le 
niveau de I'armure 
en la renforgant 
chez le forgeron. 











Synergie entre I'armure et le m\ 
Monstie - 


Si le Monstie meneur et les 
materiaux provenant de monstres 
utilises dans la confection de 
I'armure ou de I'arme 
actuellement equipee sont du 
meme type, les talents (p. 22) 
utilises consomment moins de 
jauge d'amitie a leur activation. 

♦ Les effets ne se cumulent pas 
lorsqu'une arme et une armure 
de meme type sont equipees. 


^ Exemple : ^ 



Acheter de I'equipement 

Achetez des armes et des armures 
chez le forgeron. 
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Renforcer I'equipement 



i 


Renforcez vos armes et armures 
chez le forgeron. 



Vous devez obtenir certains 
materiaux et avoir un peu d'argent 
afin de pouvoir renforcer votre 
equipement. 

La valeur en points des materiaux 
est variable. Investissez vos 
materiaux dans I'equipement afin 
de depasser un certain nombre de 
points. 





















Les quetes de forge 


\ 




Les quetes de forge sont 
disponibles chez le forgeron. En 
les terminant, vous pouvez mettre 
la main sur des armes et des 
armures speciales. 
























Objectifs secondaires 






Objectifs secondaires 


IE3 
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Les objectifs secondaires sont des 
quetes optionnelles qui n'ont 
aucun impact sur I'histoire 
principale. Vous recevez des 
recompenses et des points 
d'experience en les terminant. 

Vous pouvez accepter jusqu'a 30 
objectifs secondaires (cinq 
objectifs secondaires DLC) a la 
fois. 


Accepter des objectifs 

secondaires 


En recevoir d'un personnage 






Certains objectifs secondaires 
sont recuperables aupres de 
personnages dans les villes. 
Retournez voir le personnage qui 
vous a confie I'objectif une fois 







































que vous avez reuni les 
conditions pour I'achever afin 
d'en recevoir la recompense. 


A partir du panneau des quetes 
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Vous pouvez aussi accepter des 
objectifs secondaires a partir du 
panneau des quetes dans les 
villes. 

Retournez au panneau des 
quetes une fois les conditions de 
la quete remplies pour recevoir 
votre recompense. 

♦ Certains objectifs secondaires 
ne donnent pas de points 
d'experience. 


Recevoir des quetes de forge 


Vous pouvez recevoir des quetes 
de forge (un type d'objectif 
secondaire) chez les forgerons 
dans les villes (p. 25). 

Une fois les conditions de la 
quete remplies, retournez voir le 
forgeron pour recevoir de 
I'equipement en tant que 










recompense de quete. 


Marqueur d'objectif 
secondaire 






Certains objectifs 
secondaires font apparaitre 
un marqueur bleu sur la 
carte de I'ecran tactile 
quand vous vous trouvez 
dans le bon lieu. Ce 
marqueur indique la 
destination de I'objectif 
secondaire. 



Afficher le marqueur d'objectif 


Le marqueur d'objectif peut etre 
active ou desactive de fagon 
individuelle pour chaque objectif 
secondaire. 

Pour cela, allez dans OBJ. SEC. 
depuis le Menu camp, 
selectionnez I'objectif 
secondaire et appuyez sur ® 
pour activer ou desactiver le 
marqueur d'objectif. 
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Monsties et oeufs 




Vous pouvez gerer vos Monsties 
aux ecuries qui se trouvent dans 
les villes. 

Les options suivantes sont 
disponibles a partir du menu des 
ecuries. 


BoTte d'oeufs [Egg Carton] 


Consultez votre boTte d'oeufs pour 
gerer vos oeufs et vos fragments 
d'oeufs. 


\ 
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Faire eclore un oeuf 


Faites eclore les oeufs que vous 
avez trouves sur le terrain et 
assistez a la naissance d'un 
nouveau Monstie. Vous pouvez 
faire eclore tous les oeufs en 
votre possession ici, tant que 
vous avez assez de place dans 
les ecuries. 




















Faites eclore un oeuf en tapotant 
I'ecran, ou en appuyant sur ®. 
Selon ou vous tapotez I'oeuf, les 
stats attributes au Monstie a sa 
naissance changent. 


Fragments d'oeuf 




Vous pouvez gerer ici les 
fragments d'oeuf que vous 
recevez entre autres dans les 
combats sans fil. 

Combinez neuf fragments pour 
recreer un nouvel oeuf a faire 
eclore. 



Motifs des fragments d'oeuf 


Les fragments d'oeuf ont 
differents motifs. Chaque motif 
est un indicateur du type de 
Monstie qui va naTtre. 









Exemple de motif de 
fragment : 



Fragment de bete a crocs 
Plus des fragments de ce type 
sont utilises, plus la probability 
qu'une bete a crocs naisse est 
haute. 


Bingo bonus 



Si les memes couleurs de 
fragment sont utilisees 
verticalement, horizontalement 
ou en diagonale sur les neuf 
fragments, le Monstie qui naitra 
recevra quelques stats bonus. 


Rite de transmission 
of Channeling] 



Utilisez le Rite de transmission 
pour transferer les genes de 
I'amitie d'un Monstie a I'autre 

(P- 28). 













Gerer les Monsties 
[Manage Monsties] 



Gerez vos Monsties et la 
composition de I'equipe. 
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Modifier I'equipe [Change Party] 


Choisissez les Monsties qui vous 
accompagnent dans vos 
aventures et ceux qui restent aux 
ecuries. 


Sets de Monsties [Monstie 
Sets] 


Creez des equipes pretes a 
I'emploi. 

Line fois une equipe enregistree, 
vous pouvez la selectionner 
facilement a n'importe quel 
moment. 















Favoris [Favorites] 


Selectionnez vos Monsties 
favoris. 

Line fois que vous avez 
enregistre un Monstie en tant 
que favori, vous ne pourrez plus 
1 1 utiliser dans le Rite de 
transmission ni le relacher. 


Relacher des Monsties [Release 
Monsties] 


Relachez un Monstie dans la 
nature. Attention, car les 
Monsties relaches ne reviennent 
pas. 


Equipe d'expedition 
[Expedition Party] 



Envoyez une equipe d'expedition 
composee de vos Monsties pour 
chercher des objets et des 
materiaux sur le terrain (p. 31). 
















Vous pouvez effectuer le Rite de 
transmission dans les ecuries des 
villes apres avoir progresse dans 
I'histoire. 

Avec le Rite de transmission, vous 
pouvez transferer des genes de 
i'amitie d'un Monstie a I'autre, leur 
permettant ainsi d'atteindre une 
plus grande puissance. 


t "V 

Effectuer le Rite de 
_ transmission _ 

O Selectionnez le Monstie qui 
herite du gene de I'amitie. 




© Selectionnez le Monstie qui 
transmet le gene de I'amitie. 





























♦ Attention, car le Monstie choisi 
pour transmettre le gene de 
i'amitie quittera votre equipe 
une fois le rite accompli. 

© Selectionnez le gene de I'amitie 
a transmettre. 

Le gene de I'amitie transmis 
sera place dans le meme Cercle 
de gene que celui du Monstie 
dont il vient. 

♦ Si un gene de I'amitie est deja 
place dans le Cercle de gene, le 
gene actuel du receveur sera 
ecrase par le nouveau. 



O Le Rite de transmission est ainsi 
accompli. 

Le Monstie heritier possede 
dorenavant de nouveaux talents 
ou beneficie d'une hausse de 
















ses stats. 
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Genes de I'amitie 


Les genes de I'amitie sont 
tres importants pour le 
developpement des 
Monsties. 

Ms peuvent conferer divers 
talents, elements ou stats 
ameliorees a vos Monsties. 



Un Monstie peut avoir jusqu'a neuf 
Cercles de gene utilisables avec 
les genes de I'amitie. Vos 
Monsties peuvent atteindre un plus 
haut niveau de puissance en 
effectuant le Rite de transmission 
plusieurs fois. 


Types de genes de I'amitie 


De fagon generale, il y a deux 
types de genes de I'amitie. 

# Les genes exclusifs a certains 
types de Monsties 

# Les genes accessibles a tous 
les Monsties 













Les deux types peuvent etre 
transmis via le Rite de 
transmission. 



Exemples de genes de 

I'amitie : 



Gene Aptonoth 
Talent : Observation 
Type : Neutre 
Element : Aucun 

Augmente I'effet des talents de 
recuperation. 


Gene anti-venin 
Talent : Antidote 
Type : Technique 
Element : Aucun 
Augmente la defense. 


Effets Bingo 




Apres avoir complete une rangee 
de Cercles de gene, vous 
recevez un Bingo bonus pour 
votre Monstie qui augmente ses 
PV maximum. 

Vous pouvez aussi obtenir des 
effets Bingo additionnels en 




















alignant les genes de meme 
forme ou de meme couleur dans 
une ligne, comme : 

• des bonus regus au debut 
d'un combat 

# des bonus sur les stats de 
Monstie 




Lorsque vous aurez progresse 
dans I'histoire, vous atteindrez le 
village Albarax. 



Le village est completement detruit 
la premiere fois que vous le visitez. 



Cependant, en acceptant et en 
terminant les quetes donnees par 
le chef du village, Albarax pourra 
renaitre peu a peu, permettant a 
plusieurs etablissements de rouvrir. 

Essayez done de lui redonner sa 
beaute d'antan ! 























Vous pouvez acceder a I'arene de 
Rider une fois le village Albarax 
restaure (p. 29). 

Plusieurs types de modes sont 
disponibles dans I'arene. 

♦ Le Mode Tournoi et le Mode 
Versus sont disponibles aupres 
de I' Employee hors-ligne. 

♦ Allez voir I'Employee locale 
pour pouvoir jouer avec les 
joueurs a proximite en mode 
multijoueur local. Autrement, 
allez voir I'Employee Internet 
pour jouer avec les autres 
joueurs via le mode de jeu en 
ligne. 



Un mode hors-ligne vous permet 
d'affronter d'autres Riders en 
format tournoi. Vous pouvez 
participer a des tournois normaux 
ou a des Tournois DLC. 


Plusieurs classes sont disponibles 
dans les tournois normaux, 
chacune avec son propre niveau 
de difficult^. 


























Vous pouvez recevoir une 
recompense selon vos 
performances en tournoi. 


Mode Versus 
(StreetPass) 5 J >) 


■> 


* 


Dans le Mode Versus, vous 
affrontez les donnees d'equipes 
d'autres joueurs regues via 
StreetPass (p. 3 . 


Combats contre des 
joueurs a proximite 
(multijoueur local) £51 



Vous permet d'affronter d'autres 
joueurs a proximite via la 
communication sans fil locale. 

Vous pouvez aussi utiliser cette 
fonction dans COMBAT SANS FIL a 
partir du menu du jeu (p. 9' . 
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Combats contre des 
joueurs en ligne D 
_ Q'eu en ligne) ^ _ 

Vous permet d'affronter des 
joueurs en ligne grace au mode de 
jeu en ligne. 

Vous pouvez aussi utiliser cette 
fonction dans COMBAT SANS FIL 
partir du menu du jeu (p. 9). 
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Equipes d'expedition 



Avec les equipes d'expedition 
Monstie, vous pouvez envoyer des 
Monsties a la recherche d'objets 
et de materiaux. 

Vous aurez acces a cette 
fonctionnalite apres avoir termine 
la restauration du village Albarax 
(p. 29). 
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Envoyer une expedition Q 

L J 

Q Selectionnez EQUIPE D'EXPED. 
a partir du menu des ecuries. 
Vous pouvez ensuite 
selectionner le lieu ou envoyer 
I'expedition, ainsi que les 
objectifs principaux et les 
Monsties qui y participent. 


























© Les expeditions Monstie 
prennent du temps. (La duree 
exacte s'affiche a I'ecran une 
fois I'equipe envoyee.) 

Navirou vous previendra 
lorsqu'une equipe d'expedition 
est de retour. Retournez aux 
ecuries pour voir le resultat. 



©Retournez aux ecuries et 

selectionnez EQUIPE D'EXPED. 
Les recompenses regues 
dependent du succes de 
I'expedition. 

































Vous pouvez commencer un 
combat contre un autre joueur via 
COMBAT SANS FIL a partir du 
menu du jeu, ou en parlant avec 


I'employee adequate dans I'arene 
de Rider (p. 30). 

Vous pouvez affronter des joueurs 
a proximite en communication sans 
fil locale ou en ligne via les 
interactions en ligne. 

Les combats sans fil vous 
permettent aussi de recevoir des 
fragments d'ceuf (p. 27). 






Regies des combats sans r- 

fil 


_ 


A 


Avec les combats sans fil, vous 
pouvez choisir une des regies 
suivantes pour votre combat. Les 
differentes regies permettent entre 
autres de limiter le niveau des 
Monsties ou les criteres de 
selection de ceux-ci. 


♦ D'autres regies peuvent etre 
recuperees via le menu DLC 

(P- 37). 


Equilibre 

































Ensemble de regies limite. 


Sans limite 


Ensemble de regies tres peu 
restrictif. 


Un Cceur 


Vous n'avez qu'un seul coeur 
pour ce combat ! 



Votre equipe de combat est celle 
que vous utilisez lors de combats 
sans fil. 


Modifier votre equipe de combat 


O Selectionnez PREPARATION 
AU COMBAT [BATTLE 
PREPARATION] a partir de 
COMBAT SANS FIL dans le 
menu du jeu ou I'arene de 
Rider. 



©Selectionnez EQUIPE DE 



















COMBAT [BATTLE PARTY]. 



© Vous avez acces a diverses 
options en rapport avec votre 
equipe de combat. 
Selectionnez CHANGER EQ. 
COMBAT [CHANGE BATTLE 
PARTY] pour modifier votre 
equipe. 

Vous pouvez aussi enregistrer 
les equipes dans SETS DE 
COMBAT [BATTLE SETS] afin 
de pouvoir changer d'equipe 
plus facilement par la suite. 



Recevoir les donnees d'equipe 
de combat d'autres joueurs 


Vous pouvez recevoir les 
donnees d'equipe de combat 
d'autres joueurs via StreetPass 










ou en lisant un QR Code. 


QR Code 


Vous pouvez recevoir des 
donnees d'equipe de combat en 
utilisant I'appareil photo 
Nintendo 3DS pour lire un QR 
Code. 

Vous pouvez aussi generer un 
QR Code pour votre propre 
equipe via le menu DLC 
accessible a partir du menu du 
jeu. 



Ajouter d'autres joueurs en tant 
qu'amis permet de les retrouver 
plus facilement pour faire des 
combats sans fil. 


♦ Faire des combats sans fil 

(p. 33-34) 


Envoyer une demande d'ami 


Sur I'ecran des resultats du 
combat sans fil, appuyez sur 
© pour ouvrir le menu des 
resultats. Selectionnez 
AJOUTER AMI [ADD FRIEND] 
a partir de ce menu. 




© Un ecran de confirmation 
s'affichera ensuite. 
Selectionnez OUI [YES] pour 
continuer. La demande sera 
envoyee a I'autre joueur. 



Recevoir une demande d'ami 


Choisissez OUI pour ajouter 
I'autre joueur a votre liste 
d'amis, ou NON pour refuser la 
demande. 

♦ Vo us ne pouvez pas ajouter 
d'amis si vous n'avez pas cree 
de Mii personnel, ou si il n'y a 
plus de place dans votre liste 
d'amis. 


Rang de combat 




























Votre rang de combat affiche votre 
rang en tant que joueur dans les 
combats sans fil. Votre rang 
change en fonction de vos 
resultats dans les combats sans fil 
et selon le nombre de combats 
auxquels vous avez participe. Vous 
pouvez aussi consulter votre rang 
de combat sur la Carte de Rider. 
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Communication sans fil locale 




r 

Communication 
sans fil locale 
(multijoueur local) 
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Affrontez les joueurs a proximite 
avec la communication sans fil 
locale. 

♦ Combats sans fil : 2 joueurs 

♦ Vous pouvez participer aux 
combats sans fil apres avoir regu 
I'autorisation de Dan. Les 
combats sans fil sont aussi 
accessibles a partir de I'arene 
de Rider (p. 30). 
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Conditions 

+ Une console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur. 

• Un exemplaire du logiciel par 
joueur. 






























Actions possible en 
communication sans fil 

locale 

# Combats sans fil 

# Ajout d'amis (p. 32) 

# Echange de Cartes de Rider 

# Parametres de blocage 
d'utilisateurs (p. 36) 

# Stickers (p. 35) 


Participer a des combats 

sans fil 

\ * 

O Selectionnez CBT 
(MULTIJOUEUR LOCAL) 

[BATTLE (LOCAL PLAY)] a partir 
de COMBAT SANS FIL dans le 
menu du jeu ou I'arene de 
Rider. 
















© Modifiez vos parametres de 
combat. Selectionnez vos regies 
de combat [Battle Rules] (p. 32) 
et votre statut [Status] avant de 
rechercher un adversaire 
[Opponent]. 



♦ Avec la communication sans fil 
locale, vous ne pouvez pas 
selectionner les conditions a 
remplir par votre adversaire. 

♦ Appuyez sur ® pour creer 
votre propre partie avec la 
communication sans fil locale. 












© Selectionnez votre adversaire a 
partir de la liste des salons 
trolives ! 



II est possible qu'une recherche 
d'adversaire ne donne aucun 
resultat. Si cela arrive, appuyez 
sur ® pour creer votre propre 
salon et patienter jusqu'a ce 
qu'un adversaire arrive. 
Autrement, appuyez sur © pour 
effectuer une nouvelle 
recherche. 





























OUne fois I'adversaire choisi, 
vous pouvez entamer les 
preparatifs du combat. Vous 
pouvez selectionner votre 
Monstie meneur [Lead Monstie] 
id, ainsi que preparer votre sac 
de combat [Battle Pouch]. 

Apres avoir termine les 
preparatifs, selectionnez 
COMBAT ! [BATTLE!] pour 
demarrer votre combat. 
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Internet 




Affrontez d'autres joueurs avec les 
interactions en ligne. 

♦ Combats sans fil : 2 joueurs 

♦ Vous pouvez participer aux 
combats sans fil apres avoir regu 
I'autorisation de Dan. Les 
combats sans fil sont aussi 
accessibles a partir de I'arene 
de Rider (p. 30). 


Conditions i 

# Line console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur 

• Un exemplaire du logiciel par 
joueur 

# Une connexion a Internet 

♦ Pour se connecter a Internet, 
une connexion sans fil doit etre 
etablie dans les parametres de 
la console. (Veuillez vous 
referer au mode d'emploi de la 
console pour plus 

d'informations.) 


























Fonctionnalites disponibles 

via Internet | 

* J 

• Combats sans fil 

• Ajout d'amis (p. 32) 

• Echange de Cartes de Rider 

• Parametres de blocage 
d'utilisateurs (p. 36) 

• Stickers (p. 35) 

• Recuperation du contenu 
telechargeable (p. 37) 



O Selectionnez COMBAT (JEU EN 
LIGNE) [BATTLE (ONLINE 
PLAY)] a partir de COMBAT 
SANS FIL dans le menu du jeu 
ou I'arene de Rider. 
















© Selectionnez une option a partir 
des types de rencontre 
suivants : 



# Match rapide [Quick Match] 
Selectionne un adversaire 
aleatoirement selon vos 
criteres de recherche. 

# Match modifie [Custom Match] 
Selectionne un adversaire 
parmi ceux trouves par vos 
criteres de recherche. 

© Modifiez vos parametres de 
combat. Selectionnez vos regies 
de combat [Battle Rules], vos 
adversaires [Opponent] et votre 
statut [Status] avant de 
chercher un adversaire. 



























© La fagon dont le jeu se deroule 
ensuite depend du type de 
match choisi. 

# Match rapide 
Commencez directement le 
match des que vous avez 
trouve un adversaire. Dans le 
cas ou aucun adversaire n'est 
trouve, appuyez sur © pour 
relancer la recherche. 

# Match modifie 



Selectionnez votre adversaire 
dans la liste des salons 
trouves. 

II est possible qu'une 
recherche d'adversaire ne 
donne aucun resultat. Si cela 
arrive, appuyez sur ® pour 
creer votre propre partie et 
patientez jusqu'a ce qu'un 
adversaire arrive. Autrement, 
appuyez sur © pour effectuer 
une nouvelle recherche. 














©Une fois I'adversaire choisi, 
vous pouvez entamer les 
preparatifs du combat. Vous 
pouvez selectionner votre 
Monstie meneur [Lead Monstie] 
id, ainsi que preparer votre sac 
de combat [Battle Pouch]. 

Apres avoir termine les 
preparatifs, selectionnez 
COMBAT ! [BATTLE!] pour 
demarrer votre combat. 
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Identifiant combat 



Avec les matchs modifies, vous 
pouvez entrer un identifiant de 
combat pour commencer un 
combat contre un adversaire en 
particulier. 




















Creer un identifiant combat 



Quand vous selectionnez les 
conditions de combat, choisissez 
ADVERSAIRE [OPPONENT] puis 
INVITER VIA ID. COMBAT 
[INVITE BY MATCH ID] pour 
creer un identifiant combat. 


Entrer un identifiant combat 


Quand vous selectionnez les 
conditions de combat, appuyez 
sur ® pour acceder a I'ecran 
ENTRER ID. COMBAT. 

Entrez I'identifiant combat cree 
par votre adversaire, et 
selectionnez OUI sur I'ecran de 
confirmation pour commencer le 
combat. 
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Stickers 

i 




Vous pouvez envoyer des stickers 
a votre adversaire pendant un 
combat sans fil. 
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Envoyer des stickers 

_ 
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Appuyez sur ® pour afficher 
I'ensemble des stickers sur 
I'ecran tactile. 


♦ Un set de stickers est un groupe 
particulier de stickers. 

♦ En plus des sets de stickers 

basiques, vous pouvez aussi 
obtenir d'autres sets de stickers 
a partir du menu DLC (p. 3 . 



© Selectionnez le sticker que vous 
desirez utiliser et appuyez sur ® 
pour I'envoyer a votre 
adversaire. 

Le sticker s'affichera sur I'ecran 
superieur. 


































Changer de set de 

stickers 





Quand un set de stickers est 
affiche, appuyez sur ® pour voir 
tous les autres sets de stickers 
disponibles. Selectionnez le set de 
stickers que vous desirez utiliser et 
appuyez sur ® pour confirmer. 
Autrement, appuyez sur 0 ou IE 
pour changer de set de stickers. 







































Vous ne recevez pas de Cartes 
de Rider, de tanieres StreetPass 
ou de donnees d'equipe de 
combat de joueurs ajoutes a 
votre liste d'utilisateurs bloques 
via la communication sans fil 
locale ou les interactions en 
ligne. 

Les stickers ne s'affichent pas 
quand vous faites un combat 
sans fil avec des joueurs 
ajoutes a votre liste 
d'utilisateurs bloques via la 
communication sans fil locale ou 
les interactions en ligne. 

Vous pouvez retirer les joueurs 
de votre liste d'utilisateurs 
bloques via les parametres de la 
console. 






Vous n'affrontez pas les joueurs 
ajoutes a votre filtre joueurs via 
la communication sans fil locale 
ou les interactions en ligne. 

Les joueurs ne sont pas avertis 












































lorsqu'ils sont bloques par votre 
filtre joueurs. 

# Vous pouvez retirer les joueurs 
de votre filtre joueurs en jeu. 


* -■ 

Ajouter/retirer des 

utilisateurs bloques 


Ajouter des joueurs 


Sur I'ecran des resultats du 
combat sans fil, appuyez sur 
© et selectionnez UTILISAT. 
BLOQUES [BLOCKED-USER 
LIST]. 



©Selectionnez OUI [YES] sur 
I'ecran de confirmation pour 
ajouter le joueur a votre liste 
d'utilisateurs bloques. 


























Retirer des joueurs 


Vous pouvez retirer des joueurs 
de votre liste d'utilisateurs 
bloques dans les parametres de 
la console. 

Vous devez retirer tous les 
joueurs de votre liste 
d'utilisateurs bloques en une 
seule fois, vous ne pouvez pas 
les retirer individuellement. 


Ajouter/retirer des 
utilisateurs du filtre joueurs 


Ajouter des joueurs 


Q Sur I'ecran des resultats de 
combat sans fil, appuyez sur 
© et selectionnez FILTRER CE 
JOUEUR ?. 

© Selectionnez OUI sur I'ecran 
de confirmation pour ajouter 
le joueur au filtre joueurs. 


Retirer des joueurs 


Selectionnez FILTRE 
JOUEURS [IGNORE LIST] a 
partir du menu du mode en 
ligne. 






Qrilitft* RtilMth 



©Touchez le nom du joueur 
que vous desirez retirer du 
filtre joueurs et appuyez sur 

pour le retirer. 


START 
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2 Menu DLC 



Selectionnez DLC a partir du menu 
du jeu (p. 9) ou parlez avec le 
Connectichat dans les villes pour 
ouvrir le menu DLC. C'est id que 
vous pourrez obtenir du contenu 
additionnel et du contenu bonus. 

♦ N'inserez pas ou ne retirez pas 
de carte SD en cours de jeu. 



Menu DLC 






M 


Telechargement [Download] 


Recevez des objectifs 
secondaires et des regies de 
combats bonus via Internet. 


Code de telechargement 
[Download Code] 


Entrez un code de 
telechargement pour recevoir du 
contenu telechargeable. 






























❖ 


❖ 


Obtenir le contenu 
telechargeable 

Vous trouverez detaillee ci- 
dessous la procedure pour 
obtenir du contenu 
telechargeable. 

©Selectionnez CODE DE 

TELECHARGEMENT a partir du 
menu DLC, et entrez votre 
code de telechargement. 

© Choisissez le contenu 
telechargeable a obtenir et 
selectionnez SUIVANT. 

© Une fois le contenu confirme, 
selectionnez TELECHARGER. 

♦ Le telechargement debute. 

♦ Acceptez toutes regies et 
reglements applicables. 

© Une fois le telechargement 
complet, touchez OK pour 
retourner sur I'ecran du jeu. 

©Vous recevrez le contenu 
telechargeable une fois 
retourne sur I'ecran du jeu. 




Precautions relatives au 
contenu telechargeable 

Vous pouvez consulter votre 
historique de telechargement 











dans I'historique des activites 
de votre compte Nintendo 
eShop. 

• Line fois que vous I'avez 
obtenu, le contenu 
telechargeable peut etre 
telecharge a nouveau si 
efface. 

♦ II se peut qu'il ne soit plus 
possible de telecharger les 
DCL a nouveau si 
I'historique des activites de 
votre compte Nintendo 
eShop ou les parametres 
Nintendo Network sont 
effaces. 

♦ Veuillez noter que la 
transmission de donnees 
peut etre interrompue ou 
indisponible pour un autre 
telechargement. 

• Le contenu telechargeable est 
sauvegarde sur la carte SD. 

• Le contenu telechargeable ne 
peut etre utilise qu'avec la 
console sur laquelle il est 
telecharge. Meme si la carte 
SD est inseree dans une autre 
console, le contenu restera 
indisponible sur cette 
derniere. 




QR Code 


Recevez du contenu bonus en 
lisant un QR Code avec I'appareil 
photo Nintendo 3DS. Vous 
pouvez generer un QR Code qui 
contient vos donnees d'equipe 
de combat, ou recevoir des 
donnees d'equipe de combat 
d'autres joueurs en lisant leur 
QR Code (p. 39). 

♦ II n'est pas necessaire d'avoir 
une connexion Internet pour 
utiliser cette fonctionnalite. 


amiibo 


Recevez du contenu bonus en 
utilisant un amiibo. 

♦ II n'est pas necessaire d'avoir 
une connexion Internet pour 
utiliser cette fonctionnalite. 





Vous pouvez recevoir les contenus 
bonus et additionnels suivants en 
selectionnant TELECHARGEMENT 
via le menu DLC (p. 37 : 



Obtenez des objectifs secondaires 
supplementaires (p. 26). Des 
objets et des tenues uniques pour 
Navirou peuvent etre acquis grace 
a ces objectifs secondaires. 

♦ Acceptez des objectifs 

secondaires telechargeables via 
I'option DLC OBJ. SEC. 
disponible sur les panneaux des 
quetes dans les villes. 



Obtenez des tournois 
supplementaires. Des ceufs et des 
equipements speciaux peuvent etre 
obtenus si vous remportez ces 
tournois. 

♦ Vous pouvez participer aux 
tournois telechargeables via 
I'option TOURNOIS DLC, 
disponible aupres de I'Employee 





































dans I'arene de Rider (p. 30). 



Obtenez des regies de combat 
supplementaires pour les combats 
sans fil (p. 32). Selectionnez ces 
regies pour participer aux 
evenements de combats sans fil. 
Des materiaux, des objets, des 
fragments d'ceuf et des 
equipements speciaux peuvent etre 
obtenus en utilisant ces regies de 
combat. 

♦ Vous pouvez participer aux 
evenements de combats sans fil 
via la communication sans fil 
locale ou les interactions en 
ligne. 


Sets de stickers 

Obtenez de nouveaux stickers a 
utiliser dans les combats sans fil 

(p. 35). 


Arriere-plan de la Carte de 

Rider 


Obtenez de nouvelles scenes a 
utiliser sur votre Carte de Rider 

(p. 16). 










Titres 


Obtenez de nouveaux titres a 
afficher sur votre Carte de Rider 
(p. 16). 



Obtenez des oeufs a utiliser en jeu. 
Vous pouvez obtenir des Monsties 
speciaux en les faisant eclore. 








StreetPass 



f ^ 

Le messager n— 

(StreetPass) i») ^ 

Avec les messagers dans les villes, 
vous pouvez mettre a jour vos 
parametres StreetPass afin 
d'echanger automatiquement les 
Cartes de Rider, les donnees 
d'equipe de combat et les tanieres 
StreetPass avec les autres joueurs 
qui utilisent ce logiciel. 


Objets echangeables avec le 
messager 


# Cartes de Rider (p. 16) 

# Donnees d'equipe de combat 

(P- 32) 

# Tanieres StreetPass (p. 40) 


Activer StreetPass 






Parlez avec les messagers dans les 
villes pour consulter vos 
parametres StreetPass. 


❖ . ____Parametrer . f_ 

Parlez au messager pour 
ouvrir le menu. 


































© Appuyez sur ® et 

selectionnez OUI [YES] sur le 
menu de confirmation pour 
activer Street Pass. 

Appuyez de nouveau sur ® 
pour desactiver StreetPass. 



Carte de Rider 


Consultez les Cartes de Rider 
obtenues via StreetPass. 

Vous pouvez stocker jusqu'a 
100 Cartes de Rider. 


Taniere StreetPass 


Consultez les tanieres StreetPass 
obtenues via StreetPass, et 
modifiez les parametres de votre 
propre taniere StreetPass. 

Vous pouvez stocker jusqu'a 










100 tanieres StreetPass. 


Equipe StreetPass 


Consultez les donnees d'equipe 
de combat obtenues via 
StreetPass et modifiez les 
parametres de vos propres 
donnees d'equipe de combat. 
Vous pouvez stocker jusqu'a 
100 equipes de combat. 


Desactiver StreetPass 

Vous pouvez desactiver Streetpass 
en selectionnant GESTION DES 
DONNEES, puis STREETPASS dans 
les parametres de la console. 
Selectionnez I'icone Monster 
Hunter Stories et choisissez 
DESACTIVER STREETPASS. 

♦ Veuillez lire le mode d'emploi 
de la console pour plus 
d'informations sur le controle 
parental. 
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Tanieres StreetPass 



Vous pouvez recevoir des tanieres 
StreetPass via StreetPass (p. 39). 



O Selectionnez TANIERE 
STREETPASS [STREETPASS 
DEN] a partir du menu du 
messager. 



© Selectionnez les tanieres dans 
lesquelles vous desirez entrer a 
partir de la liste en appuyant sur 
®, puis quittez le menu. 



© Les tanieres selectionnees 







































apparaissent sur le terrain. Vous 
pouvez y rentrer de la meme 
maniere qu'une taniere de 
monstre normale pour y relever 
les defis qui s'y trouvent. 


& LU l 'J , 5t>iCl 



♦ Jusqu'a deux tanieres 

StreetPass peuvent apparaitre 
sur une meme zone. 



O Selectionnez TANIERE 
STREETPASS [STREETPASS 
DEN] a partir du menu du 
messager. 





















© Selectionnez la taniere que vous 
souhaitez utiliser et appuyez sur 

pour I'assigner en tant 


START 


que taniere StreetPass. 
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Nous contacter 






Ce logiciel est publie par Nintendo. 

Pour plus d'informations sur ce 
logiciel, visitez le site Nintendo : 
www.nintendo.com/countryselector 

Pour obtenir de I'aide technique, 
visitez le site : 
support.nintendo.com 











